
Conjuros para el  sacerdote de Reorx 
 

Por Solkanar (solkanar@hydrablasters.zzn.com) 

 
 
Esferas: : Total, Combate, Creación, Curadora*, Defensa*, Elemental, Guardiana, Guerra, Ley, llamada,  

Pensamiento*, Protección y Sol. 
(*Acceso menor) 

 

Nivel 1 

Acechante bendito 

Anillo de manos 
Barr. antisabandijas 

Bendición 

Capt. pensamientos 
Cofre pesado 

Cooperación 

Coraje 
Curar heridas leves 

Destello de fuego 

Destello de sol 
Detectar magia 

Fuerza de la piedra 

Guardian sagrado 
Leer emociones 

Llamada a la fé 

Luz 
Moral 

Ordenar 

Piedra mágica 
Prot. contra el mal 

Prot. contra el caos 

Purificar comida 
Santuario 

soportar el frío 

Tronco de arder 
 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

Nivel 5 

Abundanc. bendita 

Animar llamas 

Artillería ilusoria 
Búsqueda 

Comunicar 

Disfraz 
Disipar el mal 

Estacas de piedra 

Fuerza de campeón 
Fusión 

Golpe de llama 

Ira del creyente 
Muro de fuego 

Redención 

Transloc. dimens. 
Transm roca a lodo 

Vigilancia incesant. 
Ver realmente 

 

Nivel 2 

Ablandar la piedra 

Ayuda 
Barrera etérea 

Calentar metal 

Calmar el caos 
Canto 

Cofre retozón 

Curar h. moderada 
Demonio del polvo 

Extirpar parálisis 

Guardia del dragón  
Hechizar persona 

Hoja de llamas 

Idea 
Leer la mente 

Linea protectora  

Martillo espiritual 
Mensajero 

Producir llamas 

Prot.plano negativo 
Prot. el mal r3m 

Recurrir al poder  

Resistir el ácido 
Resistir el frío 

Retraerse 

Santificar 
Silencio, radio 3m 

Subyugar 

Trampa de fuego 

Transf. mística 

Veneno lento 

Vestimenta mágica 
Vigilia de hierro 

Zona de verdad 

 
 

 

Nivel 6 

Animar objeto 

Barrera de hojas 

Conjurar animales 
El gran círculo 

Festín de los heroes 

Hablar monstruos 
Invocar elemental 

Ira espiritual 

Orden de retirada 
Pensamiento legal 

Prohibición 

Relato de la piedra 

Semillas de fuego 

Sirviente aéreo 

Variación gravítica 
 

 

Nivel 3 

Adaptación 

Brillo de estrellas 
Barrera a mostruos 

Caminar por llamas 

Controlar emoción 
Coro ultraterreno 

Crear comida/agua 

Curar ceguera 
Curar enfermedad 

Dictado 

Disipar magia 
Extirpar maldición 

Fortificar 

Fuerza de uno 
Fundir en piedra 

Glifo de defensa 

Inv. espíritu animal 
Lamento del ladrón 

Leer la memoria 

Luz continua 
Modelar la piedra 

Pensamiento rígido 

Pirotécnia 
Plegaria 

Protección al fuego 

Purgar invisibilidad 
Reagrupar 

Retener veneno 

Suelo aferrante 

Telepatía 

Zona de aire dulce 

 
 

 

 
 

 

Nivel  7 

Animar roca 

Auxílio 

Carro de sustarre 
Concha antimineral 

Espíritu de poder 

Exacción 
Fortific.ilusoria 

Invocar elemental 

Máquina de sombra 
Palabra sagrada 

Puerta 

Rastreamentes 
Rayo de sol 

Símbolo 

Terremoto 
Tormenta de fuego 

T. metal en madera 

Nivel 4 

Abjuración 

Abjurar 
Armonía defensiva 

Foco 

Incrementar nivel 
Lenguas 

Manto de valor 

Maza de adamantio 
Muro dimensional 

Orden compulsivo 

Producir fuego 
Recitar 

Reforzar 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

Especial 

No 

mailto:solkanar@hydrablasters.zzn.com

